酒池肉林内部联赛
第一赛季比赛方案
2026年10月10日至11月28日  每周六19时30分
本联赛面向酒池肉林门派成员，以固定比赛、赛后交流和每周排名增强成员互动。第一赛季采用个人积分制，预计40至50人参赛，最终人数按网站报名审核结果确定。全赛季不实行中途竞技淘汰，每人安排6场正式计分赛及2周轮休。
赛季安排
	项目
	执行方案

	比赛平台
	网易狼人杀门派房，按12人局组织；具体板子和房间由主办方赛前公布。

	周期与场次
	8个比赛周；每人6场正式计分、2周轮休；每周最多1场正式计分赛。

	每周时间
	周六19:15签到，19:30开赛；迟到替补安排由房主按赛前名单执行。

	积分依据
	6场游戏结算页面个人评分全部累计，再减去全部有效纪律扣分。

	报名入口
	https://www.123616.top/?page=league

	奖金资格
	须完成6场有效正式比赛，且未被取消争奖资格。



奖励设置
	名次
	冠军
	亚军
	季军
	第四名
	第五名
	第六名

	奖金
	500元
	300元
	100元
	50元
	50元
	50元



奖金总额1,050元。免费报名，由主办方落实奖金。最终榜单及申诉处理完成后3个工作日内发放；并列名次按本方案的同分规则分配。全勤、进步之星等荣誉可另行展示，不增加竞技积分或未经公告的奖金。
报名与成员管理
网站报名流程
成员进入门派网站的“内部联赛”板块，先注册网站账号；已有账号直接登录。注册或登录后返回联赛页，填写本人游戏名和游戏UID，阅读参赛规则并勾选确认，提交报名。
报名提交后显示“待审核”。管理员核对门派成员身份及UID后确认参赛；审核未通过时说明原因，成员可在报名开放期修正资料后重新提交。已确认的游戏身份需由管理员协调处理，不允许自行更换账号参赛。
	事项
	规则

	身份关联
	网站账号关联本赛季报名记录，以游戏UID查重；每人一账号、一UID参赛。

	信息用途
	游戏名用于赛程与公开榜单；完整UID仅报名本人和管理员可见，用于身份核对。

	报名信息
	必填游戏名与数字UID；网站登录密码与游戏密码无关，不收集游戏密码。

	人数管理
	预计40至50人，最终参赛人数按审核确认结果确定。超出组织容量者由主办方协调候补。

	截止时间
	2026年9月30日23:59，管理员可提前公告延期并在网站更新截止时间。

	赛事沟通
	报名后关注门派赛事群及网站通知，及时确认签到、分房、请假和申诉信息。



赛前准备
9月30日前完成报名与身份核对；10月3日前公布统一板子、最终参赛名单、执裁口径及每人的8周正式参赛和轮休安排；10月9日公布首轮分房和房主名单。
主办方在开赛前落实各房房主、裁判及陪赛人员，安排一次语音与录屏检查。房主负责组织比赛和采集结果，不能代替存在利益冲突的裁判作出最终判罚。
参赛承诺
选手使用本人账号参赛，不代打、不通身份、不接受场外指导；尊重同桌选手和工作人员。轮休成员可自愿陪赛，陪赛场次不计入其6场游戏评分，但有效纪律处罚仍计入赛季总扣分。
八周赛程与轮休安排
	周次
	比赛日期
	开赛时间

	第1周
	10月10日
	周六19:30

	第2周
	10月17日
	周六19:30

	第3周
	10月24日
	周六19:30

	第4周
	10月31日
	周六19:30

	第5周
	11月7日
	周六19:30

	第6周
	11月14日
	周六19:30

	第7周
	11月21日
	周六19:30

	第8周
	11月28日
	周六19:30



以上日期均为2026年。12月5日预留为补赛日，仅在有未完成正式场次或流局重赛时启用。若仍有主办方原因导致的未完成场次，应先公告补赛安排，再确定赛季最终排名。
排期原则
每位选手提前确定6个正式参赛周和2个轮休周，尽量避免连续两周轮休。正式计分或陪赛身份在开局前锁定，禁止赛后根据分数选择是否计入。每周分房尽量平衡实力并减少反复同桌，具体名单于周五公布。
	确认人数
	正式参赛总人次
	每周组织参考

	40人
	240
	每周30名正式选手，可按3桌组织，另需6名陪赛。

	48人
	288
	每周36名正式选手，按3桌组织。

	50人
	300
	例如4周36人、4周39人；后4周需4桌并补齐陪赛。



上述为容量示例，不能代替逐人排表。管理员须逐人核验6场与2周轮休，并逐周核对正式人数、陪赛人数、房间容量和工作人员；49至50人报名时，不能只按每周3桌排满整个赛季。
请假与补位
选手提前申请请假，可由主办方协调将正式周与本人尚未进行的轮休周调换，调整后仍须满足6场正式比赛且每周最多计分1场。无法调换的，安排补赛。缺席不得以0分算作已完成场次。
无故缺席首次警告，第二次转为候补；已完成成绩保留。已有有效成绩的周次不得改成轮休。未完成6场者不参与奖金评选，因主办方排期造成的场次不足须优先提供补赛机会。
积分计算与排名公布
游戏评分与纪律扣分
当局联赛积分＝游戏结算页面个人评分－该局有效纪律扣分。赛季总积分＝6场有效正式比赛的游戏评分之和－全部有效纪律扣分。保留小数和负数，不取最好6局，不加参与分，不以点赞或人工MVP另行加分。
	情形
	游戏评分
	违规扣分
	当局积分

	正常获胜示例
	5.5
	0
	5.5

	有处罚示例
	4.5
	0.5
	4

	失败并违规示例
	-3
	2
	-5



以结算卡片上的“评分”为准，不使用卡片点赞数或另一个页面的段位积分。房主提交无遮挡完整结算截图；看不清的分数必须补证，不按阵营输赢猜测个人分数。
同分与奖金资格
按赛季总积分从高到低排名；总积分相同，比较有效正式胜场；仍相同则并列名次。完成6场且未取消争奖资格者进入最终奖金排名，未满6场者仅保留成绩展示。由于评奖者均为6场，胜率与胜场的比较顺序等价。
并列选手共同占据对应名次，均分所占位置的奖金。例如两人并列第二，共享第二、第三名奖金，每人200元。并列跨过第六名时，第七名及以后按0元计入该组奖金池，再均分。
每周榜单
网站提供“截至第几周”的累计排名、正式场次、胜场、游戏评分合计、纪律扣分和累计积分，并展示与前一周的名次变化。不同场次的赛中榜单均为暂定排名。未开赛者不生成名次，不填充虚构成绩。
点击选手游戏名，可查看每周成绩与处罚说明。待确认成绩不计入公开总分，正式发布后自动累计；作废成绩不计入游戏评分，其独立的有效处罚仍保留。历史周次榜单使用当前已复核的对应周记录，申诉修正后会同步重算。
流局与重赛
流局原局游戏评分作废，已确认的违规处罚保留。重赛成绩关联原正式周，不另占一场正式机会。同一周只保留一个有效成绩版本；原局及重赛的处罚必须分局说明，防止漏扣和重复扣分。
发言行为规范与判罚口径
采用成员提供的《Home狼人杀发言行为规范1.0》作为执裁基础，并执行本方案的联赛适配说明。下表为摘要，具体定义、发言时长条件、豁免及情节认定以完整规范与赛前公布口径为准。
	类型
	通常判罚

	擦边
	无逻辑输出0.5分，有逻辑输出1分；按敏感词类别与局势判断。

	场外与数据库
	无逻辑输出0.5分，有逻辑输出1分；警上存在原文豁免。

	划水
	每次1分，须结合发言时长、内容要求和铁好人、明狼等例外。

	贴脸 绑架 情绪 疑似暗号
	通常每次2分，不能只凭音量高或普通动作直接认定。

	不文明发言
	轻度可警告，多次或非轻度扣1至2分；区分正常调侃与攻击。

	异常行为
	打字或发红包通常1至2分；异常离线、报信息通常2分；泄密按作弊处理。

	教唆与高级擦边
	教唆按对应违规类型处罚；高级擦边通常1至2分。

	跳警下预
	通常2分，按板子适用范围及网络误操作的重赛条款执行。

	消极比赛
	通常2至3分，须结合恶意或故意损害阵营的证据判断。

	逻辑断层
	原文仅涉及最佳评选资格，不直接新增积分处罚。

	网络问题
	部分卡麦且有有效发言不扣分；整轮无有效发言通常1分；恶意黑麦通常2分。

	作弊及严重扰乱秩序
	核实后可取消争奖资格、停赛等；依据和处理结论须留存。



同一轮发言多种违规，一般按最严重类型处理；同一实际对局普通违规扣分上限5分。特殊追加处罚、流局保留处罚和赛后处罚须分别列出事实、条款及复核结论，不能借“特殊处罚”绕开普通单局上限。
网络因素涉及禁投票、禁技能及被动技能信息限制时，按原文适用时点和例外执行，由主裁明确通知；选手按流程私聊主裁报告故障或违规属于允许的赛事沟通，不按普通群内违规发言处理。
规则适配与申诉处理
采用游戏结算评分后的适配
游戏结算评分为基础分，不人工拆分或猜测其中的胜利分、最佳分。取消联赛自行评选的荣誉不自动改动游戏评分；绑票后仍以游戏最终结算评分作为基础，违规分照扣，不进行无法验证的人工截分。
原规范涉及取消胜利分、裁判改判阵营后重新计分的情况，须在赛前补充可核对的执行方法。缺少明确可复核依据时，不临场编造替代分数；是否流局、重赛或取消资格由裁判依明确条款复核处理。
单门派内部联赛不直接套用对其他门派禁赛或扣裁判工资等条款。工作人员违规采用复核、撤换执裁或取消管理职责等适用措施。预言家不起跳是否消极，须结合原文例外及是否恶意损害阵营判断，不仅凭未起跳作出处罚。
证据与回避
裁判记录周次、房间、选手、违规原话或行为、发生轮次及录像时间点、适用条款和扣分。暗号、代打及串通须结合上下文和证据核实；普通失误、声音变化、合理异议不直接认定为作弊或闹事。
当事人及有直接利益冲突的管理人员回避最终复核。主裁可以在比赛中制止明显影响秩序的行为，最终积分处罚经复核后公开说明。身份截图等证据仅向必要的工作人员及相关本人开放。
申诉流程
周日12:00前发布待确认成绩，选手原则上于周日20:00前提交成绩或普通判罚异议，附结算截图、录屏时间点和具体理由。若判罚通知较晚，应给予通知后24小时的申诉时间。未处理完的争议记录继续标注待确认，不急于写入最终榜。
作弊证据按原规范的24小时条款处理：比赛结束24小时内提供并证实的，取消该选手资格并按规则安排换陪赛人员重赛；超过24小时证实的，按规范处理违规，不因此重赛。不得仅凭未经核实的指控处罚。
流局与工作人员安排
平台故障、游戏漏洞及符合规范的严重异常，可由裁判核实录像后决定流局或补赛；一般个人网络或误操作不自动触发重赛。工作人员在赛事群公布联系人与可处理时间，选手可提交材料等待回复。
完整规范在网站报名页提供阅读入口。开赛前统一公布板子、特殊处罚适配口径和裁判名单；开赛后不追溯新增评分规则。正常申诉、规则建议与侮辱威胁应区别处理。
每周执行与网站管理
	时间
	负责人及工作

	周四前
	选手确认出席或提交请假，管理员协调尚未进行的正式周与轮休周。

	周五
	总负责人公布分房、房主、裁判、正式选手、轮休及陪赛名单。

	周六19:15
	房主组织签到、进房和语音检查；明确陪赛人员不计游戏评分。

	周六19:30
	按统一板子开赛；19:40仍未到者按赛前候补名单替补。

	结束后30分钟内
	房主提交结算截图，裁判提交违规记录及证据位置。

	周日12:00前
	成绩管理员录入待确认成绩，复核人员核对评分、处罚与身份。

	周日20:00前
	受理普通成绩异议；晚通知判罚给予通知后24小时申诉时间。

	周一
	发布已复核排名和简短战报，未决事项继续保留待确认状态。



管理员操作流程
登录管理员账号，进入“内部联赛”的管理工作台，按顺序完成报名审核、逐人8周排期、每周游戏评分录入、独立纪律扣分录入和正式发布。录入实际比赛日期、身份及胜负，上传结算截图，并填写核对说明。
报名可设置开放或关闭及截止时间。系统核验每人6场正式与2周轮休，阻止轮休录入正式游戏评分。比赛结果支持待确认、正式和作废；处罚独立管理，可记录陪赛或流局处罚。多人同时编辑时，应刷新当前版本再保存。
网站自动计算积分，不自动判断游戏胜负、识别截图分数或作出处罚。管理员须人工核对截图及规则证据。分房和请假调换仍由主办方安排，网站负责保存和展示。
赛季收尾
11月28日完成收官轮，必要时12月5日补赛。管理员逐人核验6场有效成绩、全部申诉和资格状态；从有资格选手中确定前六名，核对并列奖金。发布最终公告后锁定赛季，发放总计1,050元奖金，保存结果与修改记录。
每周可评选精彩发言、最佳配合和进步之星，用于战报和网站荣誉展示，不影响竞技积分。轮休由主办方安排且其他正式周全部出席者，可以授予赛季全勤称号。
酒池肉林内部联赛  ·  




